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Oversikt/Beskrivning

Denna kurs ar en projektkurs i agil systemutveckling. Malet ar att en student efter genomgangen kurs
ska kunna:

e utveckla ett grafiskt interaktivt systemtillsammans med programmerare och bestillare
(kunder)

e utveckla programvara baserat pa agila metodikens grundvarderingar, metoder och verktyg

e resonera om hallbarhetsutmaningar samt hallbarhet i relation till utveckling och anvandning
av tekniska system

e resonera om etiska aspekter vid utveckling av tekniska system

e tillampa principer for anvandbarhet och integrera anvandbarhetsarbete inom ramen for en
agil systemutvecklingsprocess

e anvanda en metod for att upptacka eventuella genusrelaterade problem vid ett systems
utformande

Arbetsformer/Undervisningsformer

Kursdeltagarna delas upp i mindre team bestaende av ca 6-8 studenter och jobbar mot en extern
bestallare/kund per team. Totalt genomfors 5 sprints (iterationer) om ca tva-tre veckor vardera. Olika
tekniker fran agil systemutveckling tillampas.

Projektet inkluderar dven formativ och summativ anvandbarhetsutvardering av det framtagna
systemet.

| kursen ingar nagra introduktionsforeldsningar och évningar. Som en forberedelse till dessa ska
videoféreldsningar ses, dessa finns pa Lisam.

Aktivt projektdeltagande

Alla projektmedlemmar forvantas delta pa de schemalagda PROJEKT passen da gruppen sitter
tillsammans och arbetar. Om tider inte passar kan gruppen valja att ldgga nagot/nagra arbetspass pa
en annan tid. Om nagon ar sjuk kan hen antingen delta pa distans eller arbeta pa annan tid.

Pa lektioner arbetar grupperna med sina egna projekt och det ar darfor viktigt att alla
gruppmedlemmar deltar. Vid sjukdom far studenten kontakta dvriga gruppmedlemmar for att
inhdamta vad som gjordes, det kan ocksa vara mojligt att delta pa distans om det fungerar for gruppen
och/eller larare.

Arbetet i gruppen foljs upp kontinuerligt, efter varje iteration fyller alla gruppmedlemmar anonymt i
ett formular med syfte att fanga upp om det finns problem inom projektgrupperna, sa som brister i
engagemang eller snedfordelning av arbetsborda. Om en person inte arbetar aktivt och bidrar till
gruppens arbete ges EN chans att komma ifatt och genomfora projektet och kursen, men vid
langre/storre omfattning sa underkdnns man pa kursen och far ga om den vid ett annat tillfalle.

Avstamning efter Sprint 0, besvaras senast 10/2 kl 17.00:
https://forms.office.com/r/rwZTEpZnQU

Avstamning efter Sprint 1, besvaras senast 3/3 kl 17.00:
https://forms.office.com/r/rwZTEpZnQU

Avstamning efter Sprint 2, besvaras senast 7/4 kl 17.00:
https://forms.office.com/r/rwZTEpZnQU




Avstamning efter Sprint 3, besvaras senast 28/4 kl 17.00:
https://forms.office.com/r/rwZTEpZnQU

Reflektions/Handledningstillfalle

Vid tva tillfallen under kursen har grupperna reflektions/handledningstid med larare. Infér dessa ska
alla gruppmedlemmar fylla i formuladr med reflektionsfragor. En slutreflektion gors ocksa infor
kursens avslutningsforelasning. Nedan ar lankar och deadlines for inlamning:

Tillfalle 1, besvaras senast 5/3 kl 17.00:
https://forms.office.com/r/jjHSSewhjT

Tillfalle 2, besvaras senast 23/4 kl 17.00 :
https://forms.office.com/r/GDMK65YOMd

Slutreflektion, besvaras senast 19/5 kl 17.00 :
https://forms.office.com/r/HDehHirzHi

Examination och bedémningskriterier

Arbetet med projektet kdnnetecknas av (Examineras genom PRA1):

e Aktivt och produktivt projektdeltagande, inklusive narvaro pa schemalagda moment med
projektgruppen och uppdragsgivaren (sprint start, sprint end, scrum), vilket f6ljs upp genom
en kamratvardering efter sprintarna.

e Aktivt deltagande pa reflektions/handledningstillfdllen samt inlamnade individuella skriftliga
forberedelseuppgifter infor dessa tillfallen. Om en person inte [amnar in
forberedelseuppgifter och/eller deltar pa tillfallena kan personen fa komplettera med en
langre reflektionstext.

e Gruppvis inlamnade sprint end blanketter inklusive bilagor.

e Att producerat material dverlamnas i bra skick till kunden, inklusive producerad kod och ev
testbibliotek, samt kortfattad installations- och korbeskrivning.

Formaga att resonera om hallbarhets och etiska aspekter i relation till systemutveckling examineras
genom (UPG1):

e Aktivt deltagande i seminarium dar studenten resonerar om och debatterar olika aspekter av
hallbar utveckling och etik i relation till utveckling och anvandning av teknik. Vid franvaro
gora en individuell skriftlig ersattningsuppgift.

Sprint end blanketter
Efter Sprinterna 1-5 lamnas en sprintblankett in. Till dess blanketter bifogas som bilagor (se
LISAM/Kursdokument/Blanketter for mallar):

e Sprint 0: Systembeskrivning och Intitial Backlog (ldnk till Trello/Jira eller screen shot)
e Sprint 1-2: Ev Skisser pa GUI

e Sprint 4: Personas, Usecases och Resultat av den formativa utvarderingen

e Sprint 5: Uppgifter, Enkdter och Resultat av den summativa utvarderingen

e Sprint Demo : Avklarade user stories (lank till Trello/Jira eller screen shot)



Overlamning till kund

Gruppen kommer 6verens med kunden redan i bérjan av projektet vad som ska 6verlamnas i slutet,
t ex kod och ev testbibliotek, kortfattad installations- och kdrbeskrivning, och ev annan
dokumentation. Overldmning sker v 21 enligt dverenskommelse med kund.

Kursbetyg

For Godkant pa kursen kravs Godkant pa projektet samt Godkant pa det obligatoriska seminariet
(eller ersattningsuppgift). Om kamratvardering indikerar att en person inte bidrar till projektet pa
onskvart satt ges studenten mojlighet att kompensera och “komma ifatt” och darefter fortsatta
arbeta med projektet. Om det framkommer senare under kursen att en person inte bidragit i
tillracklig omfattning far studenten ga om kursen vid senare kurstillfalle. Vid langvarig sjukdom eller
annat giltigt skal till franvaro kan i undantagsfall individuella |6sningar goras i samrad med
examinator.

Aterkoppling

Aterkoppling forekommer kontinuerligt under kursen:

e Handledningstillfdllen med grupperna.
e P3 avslutningsforeldsningen sammanfattas och kommenteras pa den avslutande individuella
slutreflektionen.

Kurslitteratur
Kursbok
e Pieter Jongerius et al. Get Agile! Scrum for UX, design & development. BIS Publishers, 2013.

Andra resurser

e Scrum and XP from the trenches

e The Scrum Guide




