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Oversikt

1. Vad ar program?
2. Hur skapar man program?

3. Hur kan man lara sig programmera?
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1. Vad ar program?

e en uppsattning regler eller instruktioner med uppgift
att styra en dators berakningar (Nationalencyklopedin)

e en serie instruktioner som styr en dator, och beskriver
de operationer som datorn ska utfora, da programmet
kors (Wikipedia)

e arbetsinstruktion for en dator (Norstedts svenska ordbok)

e dataiform av instruktioner som en dator kan tolka
och utfora (exekvera) (Svenska datatermgruppen)
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Detta behovs:

125 g smor eller margarin

3 dl vetemjol

1 dl socker

1/2-1 tsk kanel

3-4 dl skivat eller tarnat apple

Gor sa har:

Satt ugnen pa 225 grader. Blanda vetemj6l och
socker i en bunke. Dela smoret eller margarinet i
tarningar och finférdela det i blandningen tills
det bildar en smulig deg. Smora en pajform med
24 centimeter i diameter. Lagg i skivat eller tarnat
apple, stro over kanel och sockra lite latt. Fordela
sedan smuldegen over appelbitarna och gradda i
cirka 20 minuter tills pajen fatt fin farg.

Kalla: www.smulpaj.se

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



€@ Roj
Spel  Hijalp

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



| File Options

Window Help

FISNEERENE  Contral Panel  Print b anager

ClipBoak.

MS-DOS

Wiger Frampt
o @ M
Windows FIF Editor FRead Me
Setup
EEy EEy EEy EEy
AEE AEE AEE AEE
Aocezsones M etwark, Fames StartUp

Programhanteraren fran Microsoft Windows for Workgroups 3.11 (1993)

@ Firetox Webblasare
= & thundenbira
| e

L ) @Kﬁrpmgrﬂm...

 for ¢

Java™ Desktop System

| E:l Oppna senaste ¥

@_-, Den har datomn

@ Sok efter filer..

]"g Instaliningar »

&

% Hjalp

@ L&s skarmen

ti 5aug, 1548

@_ Logga ut petda

& Kontor
i Internet L4

‘i Multimedia b

4 crafik y
S programutveckling  »
44 spe v
% tipenor v
& Hialpmedel b
L. verktyg

Startmenyn i Java Desktop System (2014)

LINKOPINGS
UNIVERSITET



(8 wikimedia commons 8 Sverige

Indira Nagar MRTS statiom, Chennai

Unmaintained board showing name of it ..‘_g, ‘
an MRTS station

5ok pa Google Jag har tur
webbtjanster

all /s id | gl (R Bj

4~ z x ¢ v b nm €€

| i byggda system

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



2. Hur skapar man program?
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Kompilerade
program

Maskinkod

0l1l: istore_1

l |
l I
| |
l |
Kallkod | 02: iload_1 | [@r Lol
I 03: sipush 03e8 | O
def f(n): 1 06: if_cnpge 2c¢ |
if f == 1 09: iconst_2 :
| Oa: istore_2
o ;S“r” ! | Ob: iload 2 !
' I Oc: iload_ 1 I
return n*f(n-1) | 0d: if _cnpge 1f |
- |

Konstrueras Oversitts av Exekveras pa
av manniskor en kompilator en dator
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THE #1 PROGRAMMER EXCUSE
FOR LEGITIMATELY SLACKING OFF:

“MY CODE’S COMPILING.”

HEY! GET BHCK
10 LJ’E}RK‘

http://xkcd.com/303/
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Interpreterade
program

Kallkod S ==l

Spel  Hialp

def f(n):
if f ==
return 1
el se:
return n*f(n-1)

Konstrueras Tolkas av en ... som exekveras
av manniskor interpretator... pa en dator
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3. Hur kan man lara sig programmera?

Maskinkod

0l1l: istore_1

Kallkod 02: iload_1 (@ =re
03: sipush 03e8
def f(n): 06: if_cnpge 2c
if f == : 09: iconst _2
return 1 Oa: !store_z
. Ob: iload 2
el se: Oc: iload_ 1
return n*f(n-1) ' —

0d: if_cnpge 1f

Konstrueras Oversitts av Exekveras pa
av manniskor en kompilator en dator
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Hur dr programsprak
konstruerade?

Hur ska man tédnka
ndr man programmerar?

(v

Hur funkar vdra
programmeringsverktyg?

Hur fungerar
en dator?
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Vad dr ett
bra program?
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Hur |ar man sig

*~J
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Vad ar larande?

A process which takes place within the organism and is inferred from
specified changes taking place in the organism's behavior
J. F. Hall (1966) The Psychology of Learning

Acquiring new, or modifying existing, knowledge,
behaviors, skills, values, or preferences
Wikipedia (2012)

Att fa formagan att erfara varlden pa sarskilda satt
F. Marton & S. Booth (1997) Om larande
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Vad hander nar man lar sig
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Vilka erfarenheter av larande har du?

Vad har du lart dig?
Hur gick det till?

Kora bil

Tala |
franska 7 N

Finns det nagot som du kan
lite battre an folk i allmanhet?

Tennis
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Vad betyder detta for dig?

Osdkerhet ar en naturlig del Bygg upp ett realistisk Alla hantverk, som
av larandet som man maste sjalvfortroende genom att bli programmering, kraver
lara sig hantera. battre pa att bedoma mangdtraning.
dig sjalv.
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Peter Norvig, forskningschef pa Google

* Bliintresserad av programmering, sa att du orkar lagga ner
10000 timmar pa traning.

e Skriv manga olika program.

e Prata med andra programmerare och las deras kod.

e Om du vill, 1as pa universitet.

» Arbetai projekt tillsammans med andra programmerare.
o Ta over projekt efter andra programmerare.

« Lar dig atminstone ett halvt dussin olika programmeringssprak.

Peter Norvig (2001) Teach Yourself Programming in Ten Years.
http://norvig.com/21-days.html
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