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Huvudomrade

Kognitionsvetenskap

Utbildningsniva

Grundniva

Fordjupningsniva
G2X

Kursen ges for

¢ Kandidatprogrammet i kognitionsvetenskap
¢ Kandidatprogrammet i systemvetenskap
¢ Masterprogram i IT och management

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen ska 42 hogskolepoang fréan det forsta aret pa det
kogntitionsvetenskapliga kandidatprogrammet vara avklarade med godkant
resultat. Dessutom ska kursen Kognitionsvetenskaplig introduktionskurs, eller
motsvarande, vara avklarad med godkéand resultat. Den studerande ska ocksa ha
godkant resultat pa en av kurserna IT och programmering: grundkurs (alt.
Programmering och diskret matematik) (6 hp) eller kursen Programmering och
algoritmiskt tinkande (alt. Programmering och logik) (6 hp), eller motsvarande.
Dessutom ska studenten ha godként resultat pa en av kurserna
Forskningsmetodik och statistik (6 hp) eller Kvalitativa forskningsmetoder (6 hp),
eller motsvarande

Lirandemal

Efter avslutad kurs ska den studerande kunna:

- gora anvandarstudier, sarskilt planera, genomféra och rapportera kvalitativa
anvandarstudier och modellera resultaten fran anvindarstudier med personer,
scenarier, och designmal.

- gora konceptdesign och kravformulering, sarskilt generera och gestalta
alternativa koncept pa interaktiva system, och pa ett strukturerat satt vélja
koncept med grund i personer, scenarier, och designmal och formulera krav for
utformningen av ett interaktivt system utifran personor, scenarier, och designmal.
- gora pappersprototyper och grundldggande anvindbarhetsmitning, sarskilt
skapa och demonstrera en prototyp med lag detaljeringsgrad (eng. low fidelity) av
ett interaktivt system utifran scenarier och krav, planera,

genomfora och rapportera anviandbarhetstest med grundlaggande kvantitativa
matt.

- diskutera genus- och hallbarhetsaspekter av interaktionsdesign.
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Kursinnehall

Kursen behandlar:

- Datainsamling

- Anvandbarhetskrav

- Anvandbarhetstestning

- Verktyg for anviandarscentrerad design, t ex skissning, personas
- Prototyputveckling, bdde LoFi-prototyper och HiFi-prototyper

Undervisnings- och arbetsformer

Undervisningen genomfors i form av forelasningar, projekt, lektioner, seminarier
samt laborationer. Den studerande forviantas arbeta med sjalvstudier, enskilt och i
grupp.

Examination

Forméagan att arbeta med desingmal, anvandbarhetsutviarderingar, designlosingar

och prototyper examineras genom projektarbete. Att kunna redogéra for

interaktionsdesign som omrade och roll examineras genom inlamningsuppgifter.
Studerande, vars examination underkints tva gdnger pa kursen eller del av

kursen, har ritt att begira en annan examinator vid fornyat examinationstillfille.
Den som godkints i prov far ej delta i fornyat prov for hogre betyg.

Betygsskala
Tregradig skala, U, G, VG

Ovrlg information
Planering och genomforande av kurs ska utga fran kursplanens formuleringar.
Den kursvirdering som ska inga i varje kurs ska darfor behandla fragan om hur
kursen overensstimmer med kursplanen.

Kursen bedrivs pa ett sddant sétt att bAde méns och kvinnors erfarenhet och
kunskaper synliggors och utvecklas.

Institution

Institutionen for datavetenskap
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