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Huvudomrade

Kognitionsvetenskap

Utbildningsniva

Grundniva

Fordjupningsniva
G2X

Kursen ges for

¢ Kandidatprogrammet i kognitionsvetenskap
¢ Kandidatprogrammet i systemvetenskap

¢ Masterprogram i IT och management

¢ Masterprogram i kognitionsvetenskap

Sarskild information

Kursen dr nedlagd. Gavs sista gdngen HT 2019. Ersdtts av 729G87.

Examination erbjuds vid sammanlagt minst fem tillfdllen per
examinationsmoment.

Dessa tillfillen fordelas under minst tva terminer fran det sista ordinarie
kurstillfdllet. Dessa finns i kursens sista aktuella Lisamrum.

Kontakta institutionen for att bli insldppt i kursens Lisamrum.

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen ska 42 hogskolepoing fran forsta arskursen pa det
kogntitionsvetenskapliga kandidatprogrammet vara avklarade med godkant
resultat. Studenten ska ocksa ha godkant resultat pa kursen
Kognitionsvetenskaplig introduktionskurs, eller motsvarande. Den studerande ska
vidare ha godkant resultat pa kursen IT och programmering: grundkurs (alt.
Programmering och diskret matematik) (6 hp), eller Programmering och
algoritmiskt tinkande (alt. Programmering och logik) (6 hp), eller motsvarande.

Lirandemal

Efter avslutad kurs ska den studerande kunna:

- implementera ett interaktivt anvindargranssnitt med hjalp av ett
utvecklingsramverk

- identifiera och beskriva komponenter i ett anvindargranssnitt

- implementera en komponent i ett anvindargranssnitt givet en beskrivning
- redogora for den programmeringsmassiga komplexiteten i en uppséattning
interaktionstekniker
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Kursinnehall

Kursen behandlar foljande:

- interaktionsprogrammering med ramverk (t.ex. HTML5+jQuery)
- interaktion via text

- anvandning av interaktiva element inom ett ramverk

- eventhantering

- hantering av input frdn mus, tangentbord, etc.

- vektorgrafik och pixelbaserad grafik

- animering.

Undervisnings- och arbetsformer

Undervisningen bestér av foreldsningar, lektioner,laborationer och projekt.
Utover detta ska den studerande utova sjilvstudier.

Examination

Kursen examineras genom ett projektarbete. Detaljerad information aterfinns i
studiehandledningen.
Studerande, vars examination underkints tva gdnger pa kursen eller del av
kursen, har ritt att begira en annan examinator vid fornyat examinationstillfille.
Den som godkints i prov far ej delta i fornyat prov for hogre betyg.

Betygsskala
Tregradig skala, U, G, VG

Ovrlg information
Planering och genomforande av kurs ska utga fran kursplanens formuleringar.
Den kursvirdering som ska inga i varje kurs ska darfor behandla fragan om hur
kursen overensstimmer med kursplanen.

Kursen bedrivs pa ett sddant sétt att bAde méns och kvinnors erfarenhet och
kunskaper synliggors och utvecklas.

Institution

Institutionen for datavetenskap
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