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Huvudomrade

Informationsteknologi

Utbildningsniva

Grundniva

Fordjupningsniva
G1F

Kursen ges for

¢ Civilingenjorsprogram i informationsteknologi

Sarskild information
Kursen far ej inga i examen tillsammans med TDDD35, TDDD13 eller TDDC73.

Forkunskapskrav

OBS! Tilltradeskrav for icke programstudenter omfattar vanligen ocksa
tilltradeskrav for programmet och ev. troskelkrav for progression inom
programmet, eller motsvarande.

Rekommenderade forkunskaper

Nagon erfarenhet fran konstruktion av program, t.ex. programmering och/eller
systemutveckling.

Kursen ldses parallellt med Mangfald och genus i applikationsutveckling,
alternativt bor studenten ha motsvarande forkunskaper inom omradet genus och
maéangfald.
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Larandemal

Relaterat till design av interaktiva system ska studenterna efter godkand kurs

kunna:

* Planera, genomfora, analysera och kommunicera resultatet av
anvandarstudier och anvandbarhetstester samt baserat pa dessa kunna
definiera, prioritera, kommunicera och utviardera designmal.

¢ Skapa, analysera, viardera och argumentera for en viss designlosning bland
alternativa l6sningar med hansyn till f6ljande perspektiv:

o Designmal baserade pa anviandarstudier.
o Psykologiska faktorer och begransningar, t ex den méanskliga faktorn
ur ett sakerhetsperspektiv.
o Mangfald, genus och tillganglighet.
« Konstruera och vardera bade lo-fi och hi-fi prototyper av en designlésning.
¢ Kommunicera och motivera anvandarstudier, design och
utvarderingsresultat muntligt och skriftligt.

Relaterat till utveckling av interaktiva system, med fokus pé deras granssnitt,
ska studenterna efter godkand kurs kunna:

e Redogora for nagra aktuella sprak, miljéer/verktyg och bibliotek for
interaktionsprogrammering.

 Konstruera och redogora for arkitekturen hos ett handelsebaserat
system med grafiska komponenter.

¢ Anvinda nagra olika programmeringssprak och klassbibliotek for
interaktionsprogrammering.

¢ Programmera dynamiska interaktionstekniker med hjilp av designmonster.

» Redogora for kopplingen mellan klassbibliotek for
interaktionsprogramming och principer for design av anvandargranssnitt.

e Planera och genomfora ett utvecklingsprojekt, samt kommunicera och
motivera de val som gjorts.

e Individuellt redogora for och motivera den programkod som utvecklats.

Relaterat till studentens roll i en projektgrupp och en basgrupp ska studenten
efter genomgéngen kurs kunna:

e Sjalvstandigt och i grupp kunna identifiera inlarningsbehov i relation till
givna problem relaterade till terminens kurser.

e Samarbeta med kollegor bade i larande och i problemlésning, samt leda
tekniska problemlosningssituationer kopplade till terminens omraden.

e Bidra till diskussion och resultat i en basgrupp.

e Bidra till planering och genomforande i en projektgrupp.

e Kritiskt analysera sin egen roll i gruppen samt gruppen som helhet ur ett
mangfalds- och genusperspektiv.
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Kursinnehall

Kursen fokuserar pa att utveckla interaktiva system med god anviandbarhet och
tillfredsstéallande anvindarupplevelse. Manniska-datorinteraktion ar ett centralt
kunskaps- och praktikomrade for utveckling av interaktiva system. I en
organisation som utvecklar interaktiva system eller anvinder system har
manniska-datorinteraktion betydelse for alla roller, om &n pé olika sétt. Denna
kurs lagger grunden for vidare studier och forstéelse av betydelsen for dessa
roller, sdsom projektledare, produktigare, bestillare, interaktionsprogrammerare,
etc. utifran hur man genomfor méanniskocentrerad design av interaktiva system.

Dessutom ger kursen grundldggande kunskaper och fardigheter i att utifrén en
design utveckla ett interaktivt system som moéter de krav som malgruppen har,
med sarskilt fokus pa anvandargrinssnittet.

Kursen ovar dven studenterna i att arbeta i projektform och genomfora ett
utvecklingsprojekt i grupp, samt fungerar som terminssammanhéllande kurs for
termin 3 pa IT-programmet och Gvar studenterna i basgruppsarbete.

Kursen innefattar, relaterat till design av interaktiva system:

¢ Utveckling av interaktiva system som méter malgruppens behov.

e Grundliaggande begrepp i mianniska-datorinteraktion.

« Principer och metoder for design och utveckling av grafiska
anvandargranssnitt.

¢ Anviandarcentrerad systemutveckling.

¢ Grundlaggande kognitionspsykologi i relation till design och anviandbarhet.

Kursen innefattar, relaterat till grundlaggande interaktionsprogrammering;:

e Arkitektur for handelsebaserade fonstersystem med grafiska komponenter.

« Klassbibliotek for grafiska anvindargranssnitt.

¢ Interaktionsprogrammering och designprinciper for grafiska
anvandargranssnitt, t.ex. hur klassbibliotek kan stodja konventioner och
interaktionsparadigm.

¢ Designmonster for interaktionsprogrammering (t.ex. MVC, Observer,
Command, Decorator).

¢ Omdesign och implementation av grafiska anvandargranssnitt baserat pa
kidnda anviandbarhetsproblem.

Undervisnings- och arbetsformer

Undervisningen genomfors enligt PBL, problembaserat larande, med bland annat
foljande resurser for larande: forelasningar, projekt, seminarier, laborationer
samt basgruppsarbete med vinjetter.

Kursen drivs 6vergripande som en projektkurs dir studenterna i grupp arbetar
med ett projekt under hela terminen.

Kursen ar terminssammahallande och terminens basgruppsarbete samordnas i
denna kurs.
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Examination

LAB1 Laborationer 1hp U,G
BAS1 Basgruppsarbete 2 hp U,G
PRA1 Projektarbete 5hp U,G
UPG1 Individuella uppgifter 4hp U,3,4,5

Betygsskala
Fyrgradig skala, LiU, U, 3, 4, 5

Ovrig information

Pabyggnadskurser: Utveckling av interaktiva system, Interaktionsdesign

Om undervisningssprak
Undervisningssprak visas pa respektive kurstillfille pa fliken "Oversikt".

¢ Observera att &ven om undervisningssprak ar svenska kan delar av kursen
ges pa engelska.

¢ Om undervisningssprak ar Svenska/Engelska kan kursen i sin helhet ges pa
engelska vid behov.

¢ Om undervisningssprak ar Engelska ges kursen i sin helhet pa engelska.

Ovrigt

Kursen bedrivs pa ett sddant sétt att bAde méns och kvinnors erfarenhet och
kunskaper synliggors och utvecklas.

Planering och genomférande av kurs skall utga fran kursplanens
formuleringar. Den kursvardering som ingar i kursen skall darfér genomforas
med kursplanen som utgéngspunkt.

Institution

Institutionen for datavetenskap

Studierektor eller motsvarande
Jalal Maleki

Examinator

Eva Blomqvist

Undervisningstid

Preliminir schemalagd tid: 112 h
Rekommenderad sjalvstudietid: 208 h
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Kurslitteratur

Bocker

Ovrigt
Publiceras pa kurshemsidan senast atta veckor innan kursstart.
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