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Huvudomrade

Programmering

Utbildningsniva

Grundniva

Fordjupningsniva
G2F

Kursen ges for

¢ Kandidatprogram i innovativ programmering

Rekommenderade forkunskaper

Goda kunskaper i programmering

Larandemal
Efter genomgangen kurs ska studenten kunna

e utveckla en grafisk interaktiv tillampning ihop med en bestillare (kunder)

e utveckla programvara tillsammans med programmerare och bestéllare
(kunder)

e utveckla programvara baserat pa agila metodikens grundvarderingar

« forsta agil utvecklingsmetodik i forhallande till andra metodiker

« redogora for begreppen ekologiskt, socialt och ekonomiskt hallbar
utveckling ur ett ingenjorsperspektiv.

e resonera om héllbarhets-begrepp och paradigm, hallbarhetsutmaningar,
samt relationen mellan héllbarhet och teknik-utveckling och anviandning.

e tilldmpa principer for anvindbarhet och integrera anvandbarhetsarbete
inom ramen for en agil systemutvecklingsprocess
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Kursinnehall
Hantverk:
¢ Kunnande i att arbeta med hjélp av agil metodik bade individuellt, i par och
igrupp.
e Formaga att kommunicera och fungera socialt pa ett bra sitt i ett projekt
och team.
¢ Kunna ta fram programvara pa enklast mojliga vis for att 16sa givna krav.
¢ Kunna ta och ge aterkoppling pa ett konstruktivt och givande satt.
e Arbeta i hog fart med god kvalitet och leverera innovativa tillfredstillande
resultat.
e Arbeta direkt med killkod snarare dn dokumentation och att vara 6ppen for
kontinuerliga forandringar.
¢ Planera och genomféra anvandbarhetstesting

Amnen:
¢ Agil utvecklingsmetodik, inklusive tekniker sasom burndown charts,
planning game, user stories, tidsestimering, Scrummoéten, testdriven
utveckling.
¢ Muntlig kommunikation.
Teknik:

¢ Programsprék och programutvecklingsmiljo beroende pa projekt
o versionshanteringsystem Git/Subversion
¢ Kravhantering och projektstyrning i Trello

Undervisnings- och arbetsformer

IP-projekt, genomfort i enlighet med utbildningsplanen.
Kursen pagar hela varterminen.

Examination
UPG1 Uppgift 0.5 hp U,G
PRA1 Projekt 9.5hp U,G

Pa kursen ges betyg Underkand/Godkand.

Betygsskala

Tvéagradig skala, dldre version, U, G

Institution

Institutionen for datavetenskap
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Studierektor eller motsvarande
Jalal Maleki

Examinator
Annika Silvervarg

Undervisningstid

Preliminir schemalagd tid: 86 h
Rekommenderad sjalvstudietid: 181 h

Kurslitteratur

Bocker
Henrik Kniberg, Scrum and XP from the trences tillgdnglig online

Pieter Jongerius et al., (2013) Get Agile! Scrum for UX, design & development
BIS Publishers
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