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Huvudomrade

Grafisk design och kommunikation

Utbildningsniva

Grundniva

Fordjupningsniva
G2X

Kursen ges for

¢ Grafisk design och kommunikation, kandidatprogram

Sarskild information

Kursen far ej inga i examen tillsammans med TNGD25.

Forkunskapskrav

OBS! Tilltradeskrav for icke programstudenter omfattar vanligen ocksa
tilltradeskrav for programmet och ev. troskelkrav for progression inom
programmet, eller motsvarande.

Rekommenderade forkunskaper

Bildprodution (TNGD44) samt Dokumentproduktion och Publicering (TNGD46)
eller motsvarande.
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Larandemal

Kursen syftar till att ge en inblick i och en erfarenhet av grundlaggande metoder,
verktyg och tillampningar for 3D-grafik, specifikt rorande modellering, animering
och rendering. Interaktiva tillampningar berors inte. Kursen ar en introduktion
till ett brett och komplext &mne, men skall ge en allmangiltig grund for att pa egen
hand utveckla och férdjupa kunskaperna och ga vidare inom omréadet. Efter
genomgangen kurs skall studenten kunna:

¢ hantera minst ett vanligt verktyg for 3D-grafik for att skapa enklare
produktioner

¢ redogora for och hantera vanliga metoder for modellering, animering och
rendering

¢ vilja och anvinda verktyg och metoder for 3D-grafikproduktion med
hénsyn till syftet

¢ analysera och viardera 3D-grafik i relation till andra medier

¢ analysera och vardera majligheter och begransningar inom 3D-
grafikproduktion

e virdera och kritisera egna och andras val av 16sningar, dels med avseende
péa teknikanvidndning, dels med avseende pa form och innehall.

Kursinnehall

Oversiktlig teori och praktik inom modellering, material, ljussittning, animering
och rendering.

Undervisnings- och arbetsformer

Kursens inledande del fokuserar pé allméngiltiga metoder via en intensiv
laborationskurs med stodjande foreldsningar, dir metoder inom dmnet illustreras
med avgransade praktiska uppgifter. Kursens avslutande del ar en négot storre
uppgift med friare upplagg som syftar till att tillimpa teorin och de generella
kunskaperna pa ett specifikt problem. Problemet viljs som en konkret och
relevant men konstruerad modellstudie, och inriktningen och genomforandet
planeras i samrad med handledare. Uppgiften skall ligga inom det vida
dmnesomradet design och kommunikation, samt koppla till tidigare kurser inom
design, visualisering och berattarteknik. Redovisning sker savil muntligt som
skriftligt.

Examination

UPG1 Inlamningsuppgifter 3hp U,3,4,5
LAB1 Laborationer 3hp U,G

Betygsskala
Fyrgradig skala, LiU, U, 3, 4, 5
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Ovrig information

Om undervisningssprak
Undervisningssprak visas pa respektive kurstillfille p4 fliken "Oversikt".

e Observera att &ven om undervisningssprak ar svenska kan delar av kursen
ges pa engelska.

¢ Om undervisningssprak ar Svenska/Engelska kan kursen i sin helhet ges pa
engelska vid behov.

¢ Om undervisningssprak ar Engelska ges kursen i sin helhet pa engelska.

Ovrigt

Kursen bedrivs pa ett sddant sétt att bAde méns och kvinnors erfarenhet och
kunskaper synliggors och utvecklas.

Planering och genomférande av kurs skall utga fran kursplanens

formuleringar. Den kursvirdering som ingér i kursen skall darfor genomforas
med kursplanen som utgangspunkt.

Institution

Institutionen for teknik och naturvetenskap

Studierektor eller motsvarande

Camilla Forsell

Examinator

Stefan Gustavson

Undervisningstid

Preliminar schemalagd tid: 58 h
Rekommenderad sjalvstudietid: 102 h

Kurslitteratur

Ovrigt
Fritt tillgangligt web-baserat material fran institutionen och frdn andra kéllor.
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